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Aleedung

Wat ass STEAM?

STEAM ass eng fachiwwergraifend Approche, am Daitsche bekannt als
MINKT, déi Mathematik, Informatik, Naturwéssenschaften, Konscht an
Technik an engem authentesche Fuerschungs- a Projet-baséiertem
Unterrecht verbénnt. STEAM reegt de Kanner hire Virwélz iwwer d'Welt un
an énnerstétzt dobai hire Léierprozess.

Firwat STEAM uwenden?

Et ass wéssenschaftlech nogewisen, datt STEAM-zentréiert Praktiken de
Kanner hiren natierlechen Drang z’entdecken an ze fuerschen énnerhalb an
ausserhalb vun der Schoul férdert a sech doweinst besonnesch fir
d’fréikandlech Bildung eegent. STEAM verbénnt Designprinzipien mat
kénschtleresche Praktiken, wat de Kanner erlaabt, duerch aktiivt
Erfuerschen an Zesummeschaffen ze 1éieren. Op dés Aart a Weis gétt de
Kanner hir Kreativitéit an hiert kritescht Denke gefuerdert, hir Fantasie
ugereegt a glaichzaiteg gi wichteg Léierinhalter aus dem Plan d’Etudes a
Bezuch zur Sprooch, Mathematik, Eveil aux Sciences an zu transversale
Kompetenzen énnerstétzt.

SCIENCE TECHNOLOGY MATHEMATICS




D'Léierpersonal an d’Fuerschung sinn sech eens, datt STEAM de Kanner
beim Léieren zeguttkénnt. Mee wéi sétzen ech d’'STEAM-Approche an der
fréikandlecher Bildung ém? Wou fanken ech un? Wéi verbannen ech esou
breet gefachert Disziplinne mateneen a wéi kann ech d’Kanner an hirem
Entdecken a Fuerschen am Beschten begleeden?

Mat dése Froen am Hannerkapp huet de SciTeach Center an
Zesummenaarbecht mat Léierpersounen EarlySTEAM Ressourcen
ausgeschafft, déi d’Emsetzung vu STEAM-Themen am Précoce an an der
Spillschoul férdere sollen. D’'Ressourcen émfaasse verschidde Guide fir
d‘Léierpersonal a multimodal Inspiratiounen, déi sech u Beispiller vum
Terrain orientéieren. Déi bedeelegt Léierpersoune vum SciTeach Center
hunn déi kollaborativ entwéckelt Iddien an hire Klassen getest an hir
Erfarungswaerter si souwuel an d'Ressource, wéi och an d’Elaboratioun vu
Weiderbildunge gefloss, déi si spéider mat de Fuerscher a Fuerscherinnen
fir d'létzebuergesch Léierpersonal aus der Primarschoul ugebueden hunn.

Zu all Guide gehéiert eng Materialkéscht, déi een am SciTeach Center
ausléine kann. D’EarlySTEAM Guiden a Késchte reegen dozou un,
naturwéssenschaftlech Themen aus enger fuerschend-entdeckender a
kandzentréierter Perspektiv unzegoen. D'Proposen aus dem Guide sinn als
Ausgangspunkt fir d’Schaffe mat de Kanner ze verstoen a kénnen un
d’Besoinen an de Kontext vun all Klass ugepasst ginn.

Vill Spaass beim Fuerschen an Entdecken!

D'Team vum SciTeach Center




Tipps an Tricks
fir d‘Emsetzung

Beim Emsetze vun den Aktivitéite spillen de Kontext, an dem dir schafft, an déi
individuell Eegenschafte vun de Kanner eng wichteg Roll: hiren Alter, hir
Interessen an allgemeng Faegkeeten. Hei sinn e puer Denkustéiss fir d’Aktivitéite
meéiglechst inklusiv an de kulturellen Uspréch vun arer Klass entspriechend ze
gestalten.

UN D’KLASS UPASSEN

Wat mécht Sénn fir ar Klass a wat entsprécht hire Besoinen? De Guide ass esou
gestallt, datt dir iech vereenzelt Aktivitéiten erauspicke kénnt oder alles iwwert e
langeren Zaitraum probéiere kénnt. Ofhdngeg vun de Kanner hire Froen an
Interessen, kann eng Aktivitéit sech iwwer Wochen zéien oder méi kuerz
ausfalen.

MAT VERSCHIDDE GRUPPEKONSTELLATIOUNE SCHAFFEN

Verschidden Aktivitéiten eegne sech besser fir mat klenge Gruppen ze schaffe,
well d’Kanner villdicht méi Ennerstétzung brauchen, wirend anerer am grousse
Grupp gemaach kénne ginn oder ideal fir dAarbecht op Statioune sinn.

VERSCHIDDEN ZOUGANG NOTZEN

D’Aktivitéite solle sou gestalt ginn, datt verschidden Zougang fir déi divers
Profiller vun de Kanner entstinn. Doduerch gétt sécher gestallt, datt jidderee mat
senge Kenntnisser matmaachen a sech bedeelege kann. Kanner, deenen hier fein-
motoresch Kompetenzen nach net esou wiit entwéckelt sinn, falt et zum Beispill
nach schwéier, eppes am Detail ze molen, si kénnen hier Iddien awer vldicht mat
grousse Bausteng oder anere Materialien ausdrécken.




DE KANNER HIER DIVERSITEIT ALS RESSOURCE NOTZEN

Et ass wichteg, de Kanner hier Diversitéit bei den Aktivitéiten ze
berécksiichtegen. Wann een zum Beispill Biller als Support benotzt, sollen dés déi
kulturell Diversitéit vun der Klass erémginn, andeems se Ménsche mat
verschiddenen kulturellen Originnen duerstellen. Erlaabt de Kanner och, op hire
gesamte Sprooche-Repertoire zréckzegraifen, zum Beispill duerch
translanguaging (d'Notze vu verschiddene sproochleche Modalitéiten, z. B.
verschidde Sproochen oder Kierpersprooch), an erstellt eng Wierder-Mauer, un
der déi wichtegst Wierder an de verschiddene Sprooche festgehal ginn.

KONTAKT MAT DE FAMILLEN OPHUELEN

Verschidde Familljemembere kénne vldicht duerch hier Expertise eppes zur
Aktivitéit biaidroen oder hiert Wésse mat der Klass deelen. Wann ee
Familljemember an engem Beruff schafft, deen zur Thematik passt, kéint een
désen als Interview-Partner oder Interview-Partnerin fir dKanner an d’'Klass
invitéieren.

KANNER BEOBACHTEN

Beobacht d’Kanner warend den Aktivitéiten. Hir Kierpersprooch,
Gesiichtsausdréck an non-verbal Kommunikatioun héllefen iech ze verstoe, wat si
denken, an erlaben et iech, si besser beim meaning-making (de Prozess fir de
Sénn an d’Bedeitung vun eppes ze erschaffen) ze énnerstétzen.

LOOSST D’KANNER DOKUMENTEIEREN AN DEELEN

Fuerdert d’Kanner op, hir Entdeckunge mat Zeechnungen, Fotoen oder Videoen
ze dokumentéieren. Plangt Zait a Plaz an, wou si hir Entdeckungen no der
Aktivitéit deelen an diskutéieren kénnen. Daten erhiewen, Entdeckungen deelen
an Iddien diskutéiere sinn Deel vum wéssenschaftleche Prozess a wichteg fir
d’Entwecklung vun de klenge Wéssenschaftler a Wéssenschaftlerinnen.

Och wann dés Aart a Weis ze énnerriichte am Ufank eng Erausfuerderung kann
duerstellen, versicht d’Entdeckungsmomenter mat de Kanner ze genéissen.
Heiansdo brauch et just e bésse Mutt fir lasszeleeén a séi Bescht ze ginn, mat deene
Ressourcen, déi engem zur Verfiigung stinn, fir Grousses entstoen ze loossen.




Mat enger
Geschicht ufanken

All EarlySTEAM Guide proposéiert eng Geschicht als Zougang an eng
STEAM-Thematik. Zesummen eng Geschicht liesen kann eng flott a
motivéierend Aart a Weis si fir dKanner un en Thema erunzeféieren.
D'Virliesen kann dobdi zum Ausgangspunkt fir en Dialog ronderém
d’Geschicht ginn, deen de Kanner hir Fantasie ureegt an hinnen
d’Méiglechkeet gett, hir Iddien, Perspektiven a Froe matzedeelen.

Aus der Fuerschung wésse mir, datt Kannerbicher d'Wierksamkeet vun de
STEAM Aktivitéiten, virun allem a jonke Joren, steigert. Geschichte reegen
d'Imaginatioun vun de Kanner un a sou ginn hir Faegkeeten, Decisiounen ze
treffen a Problemer ze léise, gefuerdert. Geschichte kénnen doriwwer eraus
eng Méiglechkeet bidden, nei Wieder ze léieren.

Tipps fir den Unterrecht:

I: Eng Wiedermauer (e Plakat mat de wichtegsten oder neie

Wieder zum Thema a grousse, gutt siichtbare Buschtawen)

énnerstétzt d'Léiere vun neie Wieder, déi bei d'Thema passen.

== Dés Mauer bleift warend deem ganze Prozess bestoen an nei
Wieder ginn no an no dokumentéiert, entweeder an der
Unterrechtssprooch oder an enger Sprooch, déi d'Kanner
schwéetzen.

II. Benotzt méndlech Geschichten oder Volleksmarercher, déi
N+~ mam kulturellen Hannergrond vun are Kanner ze dinn hunn.
V7 Esou ass d'Virliesen méi no un de Kanner hirem Alldag.
Alternativ kénne Familljememberen invitéiert gi fir Geschichten
ze erzielen. Dést verstierkt och d'Relatioune mat hirem Emfeld.




Déi verschidden Themen, déi aus dem Buch ervirkomme, kénnen als
Ausgangspunkt fir d’Aktivitéite genotzt ginn. Loosst iech vun de Kanner
hire Froe leeden, fir naturwéssenschaftlech Phinomener ze thematiséieren.
D'Froen, déi nom Erziele bei de Kanner opkommen, kénnen zu weideren
Aktivitéiten an Diskussioune féieren.

Am SciTeach Center fannt dir eng grouss Auswiel u Kanner- a
Sciencesbicher, déi all ausgeléint kénne ginn. D'Bicher gétt et a
verschiddene Sproochen (Létzebuergesch, Daitsch, Franséisch an Englesch)
an se decke verschidden Themen of: vun Naturwéssenschaften, iwwer
Geschicht, Geografie, Nohaltegkeet, a villes méi. De Bicherkatalog kann een
op eduLibrary fannen. Kommt och gire bei eis laanscht fir duerch eist
Material a weider Inspiratiounen ze stoberen.

FEEIA
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Foto vum Nicolas Donnerup



https://ssl.education.lu/eduLibrary/App/57f0c661-f7f1-48ee-ab6b-472c1c9d48df/items

Materialkeschten

Wann d’Kanner warend enger Aktivitéit mat eng Panoplie vu Materialie
konfrontéiert ginn, déi si manipuléieren, mat deene si experimentéieren an
déi si verannere kénnen, erlaabt dat hinnen, Saache kreativ ze entdecken,
Problemer op eng onkonventionell Aart a Weis unzegoen an op innovativ
Léisungen an Iddien ze kommen.

An den EarlySTEAM-Késchte fannt dir Material, dat verschidden
Ausgangspunkte fir d'’Fuerschen an den Aktivitéiten ubidd an dat een sou
normalerweis net an de Klasse huet.

Mir encouragéieren iech, de Kanner och méi tiblech Klassesallmaterialien
(z. B. Bureausklameren, Molerkrepp, asw.) unzebidden, genau esou wéi mei
onkonventionell Materialien (Naturmaterialien, Recyclagesmaterialien,
Haushaltsgéigestann, asw.) ze sammelen, fir domat d’Fuerschungsaarbecht
vun de Kanner ze berdicheren.

Foto vum Nicolas Donnerup



De SciTeach Center huet och eng Rei vu multimedialen Inspiratiounen
ausgeschafft, déi oppen, fuerschend-entdeckend Aktivitéite weisen, déi vun
eisen detachéierte Léierpersounen an hire Klassen émgesat goufen. Se
fungéieren als Ureegung, fir dr eegen Aktivitéite mat de Kanner ze plangen,
a sinn op eisem Site uni.lu/fhse-en /sciteach-centre accessibel.

Ausserdeem bitt de SciTeach Center eng grouss Varietéit u Ressourcen un,
déi ausgeléint kenne ginn. Dorénner Bicher, Materialkéschte, Spiller,
ausgestoppten Déieren, technescht Material (wéi zum Beispill Mikroskoper,
Thermometere, Stethoskop, asw.) a vill weider Ressourcen, déi dre Sciencen
Unterrecht beraichere kénnen.
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Foto vum Nicolas Donnerup



https://www.uni.lu/fhse-en/sciteach-centre/

Material

An eiser Materialkéscht zum Thema ,Liicht a Schiet” fannt dir

 Drii Billerbicher (Ix Finestre vum Lola Svetlova, 1x Jeu dOmbres vum
Herve Tullet an 1x Schatten vum Suzy Lee)

e Tascheluuchten

e Verschidde Prismen

e Jongléierdicher

e Faarweg Luppen
e RGB-Luuchten ) @

Anert Material, dat dir bei déser Aktivitéit ubidde kénnt:

e Naturgeéigestann: Bengelen, Steng, Dannenzapfen, Kaschten,
Blieder, grouss Somkéaren, Bamschuel, Holzspéin, Muschelen

e Recycléierbar Materialien: Plastikdeckelen a -Flaschen,
Eeérskéschten, kartrongs Réier, Loftpolsterfolie

e Kénschtlech Materialien: Knapp, Parelen, liicht
Nuesschnappecher, Stoftreschter, Lastiker, Sélwerpabeier,
Loftballonen, Kaffisfilter, Schrauwen a Mudderen, Stréihillem

Schreifwueren: Stéfter, Blaistéfter, Pech, Washi Tape, Pobeier (a

verschidde Gréissten, Faarwen an Texturen), Birosklameren,

Schéieren




Maacht iech et gemittlech, dimmt d'Luucht a liest zesummen!

Reegt de Kanner hir Fantasie an hire Virwétz zum Thema Liicht a Schiet un,
andeems dir déif an dés spilleresch Geschichten zum Thema Schiet
andaucht:

Finestre vum Lola Svetlova

An désem Billerbuch kuckt e Meedchen enges
Owes duerch d'Fénster an d'Nopeschgebai a
gesdit do eng Rei vu Schieter, déi hatt
verwonneren. D'’Kanner entdecken no an no,
wat hannert de Schieter stécht, an et ass net
émmer dat, wat een am éischte Moment denkt.

NS T |
Bild: Carthusia

HERVE
TULLETY
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Jeu d'Ombres vum Hervé Tullet
Huelt eng Tascheluucht a liicht domat op d’Saite

vum Buch fir d'Raatsel ronderém d’'Geraischer am
Gaart ze léften.

PANAMA

Bild: Phaidon Jeunesse

2

Schatten vum Suzy Lee

Een donkele Spaicher voll mat
Géigestann an eng eenzeg Bier sinn
alles, wat et brauch, fir datt e klengt
Meedchen an eng Welt voller Fantasie
andauchen kann.

Bild: Bastei Liibbe (Baumhaus)




Brainstorming

Wat wesse mir?
Wat welle mir wessen?

Fankt den Unterrecht mat engem Brainstorming un, fir erauszefanne, wat
d’Kanner scho wéssen a wéi eng Froen si vldicht hunn. De Brainstorming
mat de Kanner ass eng gutt Geleeénheet fir hir Iddien, Perspektiven an
Erfarunge kennenzeléieren a si gldichzaiteg fiert d Thema ze
begeeschteren.

Doriwwer eraus erlaabt d’'Nolauschteren iech en Abléck an de Kanner hiert
aktuellt Verstandnis, mee och an hir Méssverstandnisser vu verschiddenen
Themen a Prozesser ze kréien. Dat kann iech héllefen, dren Unterrecht méi
geziilt unzepassen.

D’Approche ,think /pair/share” (Nodenken/ Zesummeschaffen /
Austauschen) ass eng gutt Méiglechkeet fir d'Kanner unzereegen iwwert ee
bestémmten Thema nozedenken an iwwer hir Iddien a Froen ze
diskutéieren. Eiert dir eng Fro mat der ganzer Klass beschwitzt, gitt de
Kanner fir d’'éischt e puer Minutten Zait fir eleng doriwwer nozedenken an
encourageiert si dono, zu zwee an zwee zesummen, iwwer hir Gedanken ze
schwatzen.

Duerno kénnt dir dann an de Brainstorming mat der ganzer Klass
iwwergoen. Et kann héllefen, d’'Iddien an d’Diskussioune visuell mat Biller a
Wieder festzehalen an dés Léscht no an no ze erganzen.




Mir recommandéieren iech, de Kanner hir komplex Iddien
waertzeschatzen, och wann déi vlaicht net émmer ,richteg” sinn. Am Laf
vun der Aktivitéit, nodeems d'’Kanner Ziit hate verschidden Iddien ze
testen, Beweiser ze sammelen a vun eneen ze léieren, kennen dés
ursprénglech Gedanken nach eemol opgegraff an diskutéiert ginn.
Doriwwer eraus si Feeler Deel vum wéssenschaftleche Prozess an eng
immens gutt Méiglechkeet ze Léieren!

Aus der Fuerschung wésse mir, datt oppe Strukture Raum schafen, wou
d’Kanner hirem Virwétz nogoe kénnen, andeems si kreativ spillen,
observéieren a Saachen teste kénnen. Sie kénnen och Froe stellen a sech
iwwer Iddien austauschen a sou zu Schlussfollgerungen zu verschiddenen
weéssenschaftleche Phanomener kommen.

De Kanner hiren Entdeckerdrang ze fuerderen an si dobdi ze énnerstétzen,
hire Froen nozegoen, ass een immens wichtegen Deel vum Sciencen
Unterrecht an den éischte Liewensjoren: Et stimuléiert de Kanner hiren
Engagement, fuerdert hir Selbststannegkeet, sou wéi intrinsesch
motivéierten Interessi u wéssenschaftlechen Entdeckungen.

Wann een d’Iddie vun de Kanner waertschatzt a si encouragéiert, scho vu
Klengem un ze fuerschen an ze entdecken, leet een d’Fundament fir
d’Erhalen vun engem virwétzege Geescht an d’Entwécklung vu
Kompetenzen, déi ee brauch, fir sech kritesch un engem wéssenschaftleche
Gespréich ze bedeelegen.

/OO \[)\/‘/\q




Brainstorming

Beschwatzt mat de Kanner hir Iddie fir méiglech Aktivitéiten. Hei sinn e
puer geziilte Froen, déi zu neien Erkenntnisser oder weidere Froe féiere

kénnen:

e Erklar engem Matschiiler oder enger Matschilerin, wat Schieter sinn.

e Denkt un dren eegene Schiet, Schieter vu Géigestann, Beem a Gebaier,
déi dir scho mol gesinn hutt. Wat ass interessant dorun?

e Weini gesi mir Schieter? Wéi entsti Schieter?

e Kanns du elo grad ee Schiet gesinn?

Erstellt eng Mindmap mat aren Iddien.




Brainstorming

Weéi funktionéiere Schieter?

Hei sinn e puer zousatzlech Froen an Ureegungen, fir Diskussiounen an
Aktivitéiten zu désem Thema anzeleeden:

Weéi kann een e Schiet veranneren?

Kann ee méi wéi just ee Schiet hunn?

Kénne Schieter faarweg sinn?
Ka Liicht e Schiet hunn?

Kann e Schiet naass ginn?

Foto vum Justin DoCanto rofgeluede vun Unsplash



https://unsplash.com/@justindocanto
https://unsplash.com/photos/short-furred-white-and-black-cat-on-brown-textile-ZpxpMEbFGY4

Spillerescht 3
Erfuerschen R

Fir an d’Aktivitéit eranzeklammen:

Entdeckt an erfuerscht verschidde Liichtquellen: \/
e Mat Géigestann aus dem Klassesall, déi verschidde Formen hunn
e Mat Schietfiguren

e Duerch d’Kombinéiere vu Kierper a Géigestann

Tipp fir den Unterrecht:

Gitt de Kanner eng Challenge! Fuerdert si dozou op, ganz,
W\ '/ ganz laang oder besonnesch kuerz Schieter ze maachen.
y7  Stellt hinnen e Lineal zur Verfugung, fir d’Schieter ze
7 moossen an hier Resultater spéider mat deenen aneren ze
deelen. Sou kénnt dir wéssenschaftlecht Erfuersche mat
Mathematik verbannen.




£y

e
(_ Iwwerleet duerno zesummen:

C

Wat konnt dir bei déser Aktivitéit feststellen?

Wat huet iech iwwerrascht?
Wat frot dir iech nach?

Beschwatzt de Kanner hier Dokumentatioune mat der

ganzer Klass.

Eng Iddi fir d’Aktivitéit ze erweideren:

Verlagert d’Aktivitéit no baussen! Gidd eraus a moolt Schieter zu
verschiddenen Zaitpunkten am Dag op de Buedem. Diskutéiert
uschléissend, wat sech iwwert den Dag verannert huet a firwat.

Foto vum Jon Foster rofgeluede vun Unsplash



https://unsplash.com/@jonfoster
https://unsplash.com/photos/a-tree-lined-path-in-a-park-with-benches-YLc6-0IuwKM

Finestre

Liest mat der Klass “Finestre” vum Lola Svetlova. D’Geschicht weist, dass
Schieter ierféierend kénne sinn an datt Silhouetten iwwerrasche kénnen.
Setzt iech weider mat der Iddi auserneen, andeems dir follgend Aktivitéiten
ausprobéiert:

Nomaachen:

Fuerdert d’Kanner dozou op, verschidde Schieter aus der
Geschicht nozemaachen.

Probéiert ze roden:

Fuedert d’Kanner dozou op, verschidde Silhouetté virzebereeden, deenen
hier Konturen ausgesinn, weéi e bestémmten Objet, mee a Wierklechkeet
eppes ganz aneres sinn (z. B. kann eng Silhouette d’Kontur vun engem
Schnéimann hunn, mee a Wierklechkeet ass et eng Kaz). Domat kénnt dir e
Rootspill spillen. Fir dés Aktivitéit kénnen d’Kanner entweeder Zeechnunge
benotzen oder mat enger Liichtquell Schieter op engem waisse Blat Pabeier
entstoe loossen.

Bild vum Lola Svetlova (Finestre)



https://www.instagram.com/lolasvetlova.art/

Schiettheater

D’Schietspill ass sait laanger Zait eng Form vum Geschichtenerzielen, déi
een a Kulturen aus aller Welt fénnt. Gidd Deel vun enger gemeinsamer
Vergaangenheet an organiséiert aren eegene Schiettheater! Zesumme
kénnt dir:

» Schietfiguren entwerfen an eng Geschicht mat désen erzielen,
e iech eng Schietdanznummer ausdenken an opféieren,

e Schietspiller aus verschidde Kulturen aus aller Welt entdecken.

Foto vum Daniela Bertoli

Foto vum Daniela Bertoli




Stop-Motion-
Animatioun

Wousst dir, datt deen eelsten, erhalenen Animatiounsfilm mat Schietfiguren
gedreéit gouf? Die Abenteuer des Prinzen Achmed ass en daitsche Film aus
dem Joer 1926, dee vun der Pionéierin Lotte Reiniger geschriwwen an
inzenéiert gouf.

Inspiréiert un de Geschichten aus Dausend an enger Nuecht hunn d’Lotte
an hiert Team de Film mat Pabeiersfigure gedréint, andeems si de Figuren
hier Beweegunge Bild fir Bild fotograféiert hunn. Dés Technik, bei der déi
fotograféiert Objeten téscht all Opnam physesch minimal beweegt ginn,
gétt Stop-Motion genannt. Eréischt wann een d'Biller schnell hannert
eneen oflafe léisst, entsteet ee Film.

Bild: Die Abenteuer des Prinzen Achmed (1926, Regie: Lotte Reiniger) rofgeluede vu Milestonefilms



https://milestonefilms.com/products/adventures-of-prince-achmed

Maacht ar eege Stop-Motion-Animatioun mat Schietfiguren a klenge
Gruppen!

1. Sammelt Iddie fir d'Geschicht: Wien sinn d’'Haaptfiguren? Wat soen
oder maache si? Wou spillt d'Geschicht?

2. Bereet d’Kulisse vir (dat kann een einfache wéaissen Hannergrond, eng
Zeechnung oder soss e gebastelten Hannergrond sinn).

3. Loosst d’Kanner Figuren aus Pabeier oder Kartong bastelen.

4. Verdeelt d'Rollen énnert de Kanner (Poppespiller oder -spillerin,
Kameramann oder -fra, Bunebildner oder -bildnerin).

5. Bréngt e Fotoapparat a Positioun, zentréiert en op are gewielte
Bildausschnétt, a loosst d’Kanner all Kéiers eng Foto maachen, nodeems
si d'Positioun vun de Géigestann liicht verannert hunn.

6. Fuerdert d’Kanner och dozou op, eng Voiceover ze maachen, stellt
Soundeffekter zur Verfiigung oder spillt Musek of, déi d'Kanner fir Film
notze kénnen.

7. Elo braucht dir just nach d’Fotoen der Rei no an eng App (sicht no Stop-
Motion-Animatiouns-Apps) oder an eng Beaarbeschtungssoftware (z. B.
iMovie oder Microsoft Movie Maker) anzefuige fir de Film ze erstellen.

Vergiesst net, och den Toun anzefiigen.




Liicht erfuerschen

Liicht ass essenziell, fir datt Schiet entstoe kann. Kommt, mir probéieren
also erauszefannen, wéi Liicht funktionéiert! Hei sinn e puer Virschléi, wéi
dir mat de Kanner d’Liicht erfuersche kénnt. Vergiesst net, de Raum e
béssen oofzedonkelen virun der Aktivitéit.

Prismen a Spigelen

Stellt de Kanner verschidde Prismen, Spigelen an aner reflektéierend
Géigestann zur Verfiigung, fir datt si dés mat verschidde Liichtquellen
erfuersche kennen.

Transparenz, Transluzenz an Onduerchsichtegkeet

Stellt de Kanner transparent (wou d’Liicht duerchgeet), transluzent (wou en
Deel vum Liicht duerchgeet) an onduerchsichteg (wou kee Liicht
duerchgeet) Géigestann zur Verfugung, fir datt si dés mat Liicht erfuersche
kénnen.

Waasserdrépsen

Fuerdert d’Kanner op, mat enger Sprutzflasch Waasser direkt an ee
Liichtstral ze sprutzen. Dokumentéiert dést mat enger Zaitluppenopnam,
fir et méi speit nach eng Kéier oder méi genau beobachten an beschwéatzen
ze kénnen.

Faarweg Liichtquellen

Loosst d'Kanner Stécker vu faarwegem Zellophanpabeier op Tascheluuchte
pechen. Fuerdert si dann op, ze testen, wei d’Liicht sech verannert.




RGB-Faarwméschung

Fir un d’Aktivitéit vu virdrun unzekndppen, kennen d’Kanner drai
Tascheluuchte mat verschiddene Faarwe Liichtstral (rout, blo a gring) nieft
eneen placéieren, sou datt d'Luucht op d’Mauer liicht.

Loosst d'Kanner virun dem Liicht ronderém lafen, danzen a spillen, warend
si beobachten, wat mat hirem Schiet un der Mauer geschitt.

Hélleft de Kanner de Wénkel an d’'Distanz vun den Tascheluuchten zu der
Mauer ze veranneren, fir ze gesinn, wat sech doduerch verannert. Dir kénnt
warend déser Aktivitéit Musek am Hannergrond lafe loossen, fir en
zousatzleche sensoreschen Input unzebidden.

Foto vum Sergei Glotov




Fir weider ze
fuerschen

Hei sinn e puer weider Inspiratiounen:

Schieter an Animatioun

Gitt méi gewuer iwwert d’Lotte Reiniger, hier Konscht an hiert
Vermiechtnes. Sicht no The animation genius you've (probably) never heard
of op bbc.com oder klickt op dése Link.

Schieter an Danz

Kuckt iech Shadowland un, en Danzspektakel vu Pilobolus, op
pilobolus.org /shadowland.

Schieter an Diversitéit

Liest My Shadow is Pink (am SciTeach Center verfiigbar) mat arer Klass, e
Buch iwwert e Jong, deen e Kleed wollt undoen.

Bild: BBC

Bild: Pilobolus

Bild: Larrikin House US



https://www.bbc.com/news/uk-45046386
https://pilobolus.org/shadowland
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SciTeach Center

De SciTeach Center gouf 2016 a Kollaboratioun téschent der Universitéit
Létzebuerg, dem Ministere de 'Education nationale, de I'Enfance et de la
Jeunesse, dem Ministere de la Recherche et de I'Enseignement supérieur,
an dem Fonds national de la Recherche gegrénnt. Zanterhier entweéckelt de
SciTeach Center émmer erém nei Initiativen op verschidde Plazen (am
SciTeach Center, dobaussen, online, mat Partnerschoulen) a fir
énnerschiddlecht Publikum (Leit aus enger Schoul, oder aus verschiddene
Schoulen). De SciTeach Center huet zur Missioun, de Sciencen Unterrecht
an de Primarschoulen duerch Weiderbildungen, eng Ressource-Bibliothéik
sou wei duerch verschidden Unterrechts-Guiden ze €nnerstétzen.

Dem SciTeach Center seng Aarbecht baséiert op Fuerschung an ass no um
Terrain, well mir mat létzebuergeschem Léierpersonal kollaboréieren, dat
aktiv mat de Wéssenschaftlerinnen a Wéssenschaftler plangt an
énnerriicht. Sdit senger Eréffnung huet de SciTeach Center divers Projeten
entweéckelt, déi fuerschend-entdeckend Léieren, STEAM-Padagogik a
Bildung fir Nohalteg Entwécklung férderen. Doriwwer eraus, huet d'Team
och verschidde Guiden entwéckelt déi kénne rofgeluede ginn, dorénner
och d’Serie “Lét'z Teach Science!” an “Science dobaussen”




De SciTeach Center offréiert vum IFEN unerkannte Weiderbildungen, deéi
vu Léierpersonal zesumme mat Fuerscher a Fuerscherinnen geplangt ginn
an deéi op deéi spezifesch Besoinen vum létzebuergesche Léierpersonal
ugepasst sinn. D'Weiderbildunge vum SciTeach Center fannt dir am IFEN-
Katalog énnert dem Stéchwuert “SciTeach”.

Besicht eis online via sciteach.uni.lu fir weider Informatiounen oder kommt
laanscht op de Belval an d’'Maison du Savoir, op de 4. Stack, an den Atelier
4.550 vun der Universitéit Létzebuerg.

Foto vum Nicolas Donnerup
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